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determinowane mechanizmami wolnego rynku (Skowron-Grabowska, 2023). 
W pr medioznaw-

sycznym definicjom, zatem 

 
 

 
s. 11-25; Saloni et al., 2020;  W artykule ukazano to zjawisko od 

z 
-

 
Librarys, Archaives, Museums). Zatem do kontentu nieograniczonego w formie 
i  

 
 komunikatem 

przekazywanym odbiorcy (Szymczak, 1981).  

 

The Movies
o dziem ko-
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wicz, 2011, s. 34). Mamy do czynienia z nowym model  
 na-

tu 

-
najpo-

  
-  

i 32 sekundy, a aktualnie (w 2022 roku), 
 

smartfon 16 minut, laptop 12 minut i tablet 2 minuty (ISBtech, 2023).   

Internet. 

pn. Multi-
screening 6. Telewizja jutra

w Polsce oraz korzystania 
w tym telewizorach, komputerach, smartfonach i tabletach. Raport jest oparty na 

 
 (w wieku 16-
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(IRCenter, 2023). 
programy informacyjne   

Smartfon natomias
 

  
korzysta 

 

pac
wideo muzyczne, relacje znajomych oraz recenzje produk-

(Kemp, 2020). 
Wzrost zainteresowania kontentem VoD 

 
i  Jest to atrakcyjne, 

 

i 

potrzeb i ich para
sumpcji.  

 (jap. johoka shakai) jako pierwszy zasto-

 Na
kowy:  
informacji
w 1979 roku, kiedy to Narodowa Akademia Nauk USA opubli

w ARPA-Necie   
stosunkowo niewielkiej sieci komputerowej stworzonej w 1969 roku przez Departa-
ment Obrony USA. Dopiero jednak utworzenie WWW (World Wide Web) w 1990 
roku przez Tima Bernersa-
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W raporcie krajowego regulatora (Krajowa Rada Radiofonii i Telewizji) stwier-

olbrzymiej masy informacji generowanej przez owe procesy.   

darce i w finan

duje zatrudnienie w sektorze 
W 
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podlega taki  nie ska-

dys-
 

cyfrowe  
 
A-  

informacyjne 

B-  
kontentowe 

C-  
wiedzy 

D- zwolennicy 
 

m.in. filmu 
 

 
artystycznych itp. 

 

 
ponowoczesnym 
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 czyli jest 

-edukacyjnego 
(film: artystyczny, dokumentalny, naukowy oraz teatr telewizji, wideo-art, ekspery-
menty art

 

towego (Rogowski, 2020). K

z nadprodukcji wszystkiego, ofert medialnych, z nadmiaru informacji, edukacji itp., 
itd. Tak rozumiany nadmiar jest zwielokrotniony przez n

jak i poprzez wszelkiego rodzaju aplikacje, w tym aplikacje GLAM. We wspomnia-

wej. A z drugiej strony 

 trafnie konstatuje P.  

jest w przypadku filmu i fotografii. Potwierdza to 
wymiarowej inflacji, problemie selekcji mi  

w zalew interpretuje jako nad-

spojrzenia ma charakter psychologiczny i socjologiczny, a w mniejszym stopniu  
medioznawczy.  
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wane w nadmiarze, a to rodzi marnotrawstwo.  

nych zero waste itp. Samo

a to w konsekwencji rodzi konkretne postawy konsumpcyjne w oparciu o kompe-
tencje i na

 

Tabela 1. Kategorie -informacyjne i kultura nadmiaru 

Kategoria  
Kultura nadmiaru  

skutki 
 

informacyjne 
Technologie informacyjne, 

czasy Internetu 
Nawyki, utrata orientacji  

 
 

kontentowe 
w 

 
Konsumpcjonizm, 

hedonizm, kwietyzm, kicz 

 
Wysokie technologie, 

nauka 
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z   Turska-Kawa (2011, s. 86). Badacze  
 

 

niona i udoskonalona w czasach cyfrowego i spersonalizowanego nadawania.  

Podsumowanie 

 

 
rynkowa. Zaspok

 D. 

 

 odbiorcy, instyt

  
 McLuhana jest autonomicznym 

i samo

 

 
w 

znaczenia pojedynczych informacji czy 
 

 technologie cyfrowe do-

Van Bauvel, A Short Introduction to Trans-genre 
Theory, 

 zjawisko konwergencji. Wreszcie obecnie 
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ka i procesy w obszarze tworze-

 
Z przedsta

i 
technologii cyfrowych. Proces ten wspiera zjawisko dezinte

& Andrejew, 2005, s. 52). Personalizacja oferty prowadzi do powstania nowej wi-

 
instrumenty marketingowe, takie jak algorytmy czy sztuczna inteligencja. 
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THE CONCEPT OF A CONTENT SOCIETY AND THE PROBLEMS  
OF THE CULTURE OF EXCESS 

Abstract: The author investigates the determinants of quality within media content looking for 
relationships and creating research models. The proposed category assumes that society under-

Thus, one that willingly and inertly assimilates various media content through habits, partially 
subconsciously acquiring media competence. The category being compared is the culture of  
excess, which includes the uncontrolled growth of media or cultural content, produced mainly 
digitally, distributed mostly via the Internet. The supply of media content repeatedly exceeds the 
needs and escapes rational criteria supported by marketing by various algorithms and AI. 

Keywords: content quality, culture of excess, media habits, content society 

 


